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Ecris ici les lettres correspondant a tes réponses, puis p A
A

Saint-Maurice
TOURISME 2 Qo

remets-les dans l'ordre pour trouver I'identité de celui ou celle
qui t'indiquera le lieu du trésor. Voici un indice...

Il te faudra emprunter une rue perpendiculaire a la Grand-Rue
pour rejoindre la statue de

Bravo ! Tu sais a présent oil se trouve le coffre ! Reporte ici les chiffres que tu as trouvés
dans la Grand-Rue pour connaitre la combinaison du cadenas et louvrir :

Félicitations, petit lapin ! Tu es un vrai aventurier ou une vraie aventuriére !

@ ]
Sers-toi dans mon trésor (mais laisse-en un peu pour les autres). s a' “t - Maur I c e

Et n'oublie pas de remplir tes coordonnées sur la petite carte a disposition, puis

insére-la dans la boite-aux-lettres a coté du coffre pour participer au grand du za ma\'s

tirage au sort qui te permettra peut-étre de gagner de supers lots, grace a nos

[ ]
partenaires ci-dessous : au 14 a'U\‘Il

ohw, P Saint-Maurice Tourisme
e PlacedelaGare 2
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Dersonnage 1

Bienvenue dans mon
établissement ! Quelles sont
les couleurs de mon logo 2

0 -- Bleu, blanc et rouge

Q -- Vlert, blanc et rouge

R -- Rose, blanc et jaune

Dersonnage 2

Meuh salut ! Observe mon insigne.
A quelle famille appartient cet
animal 2

R -- Les bovins
E --Les ovins

G -- Les caprins

Salut, c'est Gony, i
le [apin de Samt-Maurice.
Bienvenue & mon enigme de Pagues!

J'ai caché mon coffre au trésor quelque part dans la vieille
ville. Sauras-tu le retrouver 2 Divers personnages de la
Grand-Rue mont vu passer ; ils pourront taider. Mais ils sont
un peu timides. Il te faudra ouvrir les yeux (et peut-étre
contourner des batiments) pour les reconnaitre. Ces photos
pourront taider.

Commence par te rendre dans la Grand-Rue. Une fois sur place,
cherche les photos, réponds correctement a la question et
reporte la lettre correspondante a la derniére page pour
trouver I'identité de celui ou celle qui t'indiquera I'emplacement
du trésor. Lors de ton trajet, tu devras aussi récolter des
chiffres.

Ceux-ci te donneront la combinaison du coffre. Bonne chance !

Chiffre 1

Additionne les deux chiffres du
numéro du batiment sur lequel
tu peux voir ces détails :

,'l\

Réadditionne les deux chiffres
de ce premier résultat pour
connaitre le premier chiffre
mystére :

Vite, vite, je ne fais que
passer ! Combien y a-t-il de
fenétres au batiment qui me
fait face 2

Ul -- 6 fenétres

| -- 4 fenétres

T-- 8 fenétres

Bonjour, toi ! Si tu cherches le trésor
de Gony, il te faudra découvrir quel
guide nous a offert une distinetion
pour notre accueil exemplaire
(regarde bien; c'est indiqué quelque
part sur la facade).

L -- Un guide gastronomique francais
U -- Un guide hotelier allemand

A -- Le guide de I'automobiliste belge

Dersonnage 5
Si tu te positionnes dans le bon “
angle, tu peux me voir chanter avec o :

ma comparse. Quel est le nom de J:’;:i’\ e
Iartiste qui nous a créés 2 i it :71
_ D =5 : :
E -- Jean-Pierre Coutaz 1/R
A -- André Raboud

D -- Léonard Gianadda

-

b > ~
R B

Dersonnage 5

Vois-tu ma téte qui te sourit Z Il y
a une plaque sur ma maison qui
t'indique I'identité de mon
constructeur. En quelle année
est-ilmort 2

S--En1731

1--En1793

N--En1944

Dersonnage 7

Cui, cui, coucou ! Nous chantons
sur le baleon d'un batiment
important de la ville. Il sagit de... ~5N
A --La caserne des pompiers :
M -- Lhotel de ville

0 -- L'école primaire

Additionne les deux chiffres du numéro du
batiment sur lequel tu peux voir cette fleur
(cherche bien, elle se cache sous un
baleon) pour connaitre le
deuxiéme chiffre mystére :

Additionne les deux chiffres du
numéro du batiment sur lequel tu
peux voir cet oriel pour connaitre
le troisiéme chiffre mystére :

Additionne les deux chiffres du
numéro du batiment sur lequel tu
peux voir ce coquillage pour
connaitre le quatriéme chiffre
mystére :




